Vragen jongeren:

1. Als Jokri-er ben je af en toe bezig met levensvragen. Wie ben ik? Waar kom ik vandaan? Waar ga ik naartoe? Misschien vraag je je ook wel af God iets in je leven kan betekenen? Hoe kan je volgens jou God op het spoor komen? Wat zijn vindplaatsen voor God?

2. Wat is waardevol voor een christen? Is dat voor jou ook zo?

3. Kunnen andere mensen aan jou iets zien, voelen van je geloof? Zo ja, op welke manier? Zo nee, waarom niet?

4. Wat vind je voor jouw Jokri-groep heel belangrijk?

5. Wat is binnen het christelijk geloof jouw inspiratiebron?

Vragen begeleiders:

1. Wat is binnen het christelijk geloof jouw inspiratiebron?

2. Wat is voor jou een vindplaats van God?

3. Wat is jouw verwachting naar andere begeleiders i.v.m. geloof?

4. Waar wordt in jouw groep veel aandacht aan besteed?

5. Waar is in jouw groep weinig ruimte voor?

Materiaal

bronkaarten (met dank aan de Dienst Jeugdpastoraal van het bisdom Antwerpen), vragen

Spelduur
Afhankelijk van de grootte van de groep en het aantal vragen.

Voorstel: 
spel: 45 minuten



nabespreking: 30 minuten

Plaats
Op een rustige plek

Aantal spelers
Maximum 10

SPEL VISIE JOKRI

GELOOF
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9000 GENT
GELOOF: BRONKAARTEN
Inleiding
In de pijler ‘geloof’ komen verbondenheid, verwondering en ontmoeting samen. Met dit kaartspel proberen we ons geloof te verdiepen. Wat is christelijk geloof? Hoe denken de anderen hierover? Wie is God voor mij? Kan Jokri mij helpen geloven?

In de visietekst voor jongeren werken we deze pijler verder uit met de ‘Schrift’. In deze werkvorm wordt daar niet verder op ingegaan. Hopelijk is het gesprek dat zich ontwikkelt wel op de Schrift gebaseerd.

Voor deze werkvorm maken we een onderscheid tussen begeleiders en leden. Het kan goed zijn tijdens het werkjaar met je begeleidingsploeg even stil te staan bij je geloof en dit met elkaar te delen. Het zal je sterken om op jouw beurt iets van je geloof door te geven aan de jongeren.

Inleiding spel

Jokri is een beweging voor jonge christenen. Geloven is vandaag zeker niet vanzelfsprekend. Maar wees gerust, dat is het eigenlijk nooit geweest. Al moet gezegd dat het in een christelijke cultuur gemakkelijker was. 

Het is goed om af en toe met elkaar iets van ons geloof te delen. We leren het christelijk geloof beter kennen en kunnen ook ontdekken wat het in ons eigen leven echt betekent. Het kan ons helpen om te kiezen of we echt met Jezus op weg willen gaan, in alle vrijheid. 

Tip: Leg de kaarten met ‘God’, ‘ christelijk geloof’ en ‘Jezus Christus’ in het midden. Deze kaarten kunnen niet gekozen worden. De andere kaarten vinden immers hun plaats binnen het christelijk geloof.

Verloop
Spel 1

De bronkaarten worden in het midden gelegd, op een tafel of op de grond. De begeleider stelt een vraag. De jongeren kunnen de kaart nemen die het best een antwoord geeft op de vraag. Iedereen krijgt de kans te vertellen waarom hij/zij die bepaalde kaart koos. Het is niet de bedoeling te discussiëren. Wel kunnen er vragen aan elkaar worden gesteld. Neem als begeleider zelf ook deel aan het gesprek. Jouw getuigenis kan bijzonder waardevol zijn. Afhankelijk van de voorziene tijd kunnen verschillende vragen worden gesteld. Je kan er ook voor kiezen de bijeenkomst telkens af te sluiten met één van de vragen. Zeg ook op voorhand dat er geen goede of slechte antwoorden op de vragen zijn. Belangrijker is dat iedereen nadenkt en er in alle vrijheid over vertelt aan de anderen.

Spel 2

De bronkaarten worden omgekeerd op een stapel gelegd. Om de beurt neemt iemand een kaart. Als je het woord of de afbeelding op de kaart voor je leven (als christen) belangrijk vindt, leg je ze rechts van je. Vind je het niet belangrijk dan leg je ze links van je. Vind je de getrokken kaart niet echt goed en niet echt slecht dan leg je ze in het midden van de kring met het woord of de afbeelding naar boven. De speler links van jou mag de open kaart nemen of een nieuwe nemen van de stapel. In dit geval legt de begeleider de open kaart onderaan de stapel. Je mag maximum twee goede kaarten (rechts) bij je hebben, en één die je niet goed vindt (links). Na een paar ronden zal een keuze moeten worden gemaakt welke kaart je laat liggen, of vervangt. Het kan immers dat je een kaart trekt die je beter vindt dan de kaarten die je tot dan toe verzameld hebt. Je mag de getrokken kaart ruilen met één van jouw kaarten, die je dan als open kaart in het midden legt. Je moet als begeleider zelf zien wanneer je het spel stopt. Je kan eindigen met een praatronde waar iedereen zijn keuze verantwoordt. 

